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Preambul
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detaliaza informatiile prezentate in documentul de fata. Astfel, prima anexa inclusa in acest
document contine note biografice ale autorilor, cea de-a doua, contine intr-un volum separat-
rapoartele detaliate pe subtemele delimitate in cadrul cadrul temei.

Documentul in forma prezenta a fost redactat de Dr.Viorel Gaftea, Prof. Horatiu Dragomirescu i
Acad. Florin Gheorghe Filip, pe baza materialelor primite de la responsabilii de subteme: Dr.
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1.Introducere

1.1.Contextul cercetarii

Proiectul de strategie al Academiei Romane este prilejuit si se desfasoara in contextul special
creat de aniversarile a doua evenimente de mare importan{a pentru poporul si statul roman:
e Tmplinirea, in 2016, a 150 de ani de la fondarea, la 1/13 aprilie 1866, a Societtii
Literare Romane, care avea sa devind, In 1879, Academia Romana;
e Aniversarea, in 2018, a 100 de ani de la Marea Unire de la 1 Decembrie 1918.

Cercetarea ale carei rezultate sunt prezentate in Raport constituie prima etapa a unui proiect care
se prevede a se finaliza in decembrie 2018. Ea are urmatoarele scopuri:

e realizarea unei analize SWOT a situatiei actuale prin prisma obiectivelor de dezvoltare
urmarite,

e propunerea unor viziuni privind evolutia Romaniei pe termen scurt si mediu- lung (20 de
ani) pentru doud ipoteze de integrare a tarii in UE: a) integrare avansata si b) integrarea
moderata in structurile europene.

Propunerea unor jaloane si a resurselor necesare corespunzatoare se va realiza in etapele

viitoare ale cercetdrii si va tine seama de observatiile si sugestiile ce vor fi primite din partea
societatii si a factorilor decizionali.

1.2. Obiective urmarite

Prin Proiectul de strategie pe care il propune, Academia Romana doreste sa contribuie, prin
furnizarea de idei, viziuni de evolutie si strategii fundamentate stiintific, la crearea unui curent
de opinie convergent si a unor programe de actiune care vizeaza urmatoarele tinte:
e pe termen scurt: stoparea fenomenelor negative care se constatd in economia §i
societatea noastra;
e pe termen mediu: situarea Romaniei pe pozitia 13-15 din punct de vedere al nivelului de
trai al tarilor din Uniunea Europeana (UE);
e pe termen mediu-lung: situarea Romaniei pe pozitia 10 din punct de vedere al dezvoltarii
generale in cadrul UE.
Proiectul de cercetare al Academiei Roméane este dezvoltat printr-un un numar de teme de
cercetare care abordeaza aspecte specifice dupa cum urmeaza:
1. Scoala si educatia in viziunea Academiei Romane;
2. Resursele naturale - rezerve strategice: ce folosim si ce lasam generatiilor viitoare;
3. Securitatea si eficienta energetica,
4. Siguranta informaticd - protectia cibernetica, protectia proprietatii intelectuale in proiecte si
in publicarea electronica;
5. Securitatea si siguranta alimentara;
6. Economia si calitatea vietii;
7. Sanatatea - de la biologia moleculara la medicina personalizata de varf in Romania;
8. Proiectul european al Dunarii/ strategia nationald a Dunarii;
9. Cultura romaneascd intre national, localizare Tn zona proxima si universal - Europa
multilingvista, cultura electronica;
10. Romania - societate a cunoasterii si a valorii adaugate la ceea ce are;
11. Romania in era globalizarii - Spatiu si traditie de intalnire a civilizatiilor, de echilibru si
moderatie.



1.3. Specificul domeniului abordat in cadrul Temei 10

Domeniul abordat in cadrul Temei 10 prezinta o serie de particularitati dupa cum urmeaza:

are o arie de cuprindere larga si se referd la mai multe aspecte decat cele privitoare la
societatea  digitald/informationala. Pe langd fatetele tehnologice, economice,
infrastructuri §i guvernantd, sunt avute in vedere si cele privitoare la crearea de
elemente de cunoastere prin cercetare, amplificarea rolului sectorului cultural etc. Tema
are conexiuni strinse cu mai multe dintre celelalte teme care sunt abordate in cadrul
proiectului Academiei Roméne, si anume: 1, 4, 6, 9, 11;

exista o serie de studii prospective in domeniu, realizate la Ministerul Comunicatiilor si
Societatii Informationale, universitati si institute ale Academiei Roméane. De asemenea,
exista antecedente notabile privind implicarea Academiei Romane 1n studii prospective
in domeniul temei. Astfel, la Academia Romana s-a realizat, pe parcursul anului 2001,
in cadrul proiectului prioritar ,,Societatea informationald - Societatea cunoasterii”, 0
cercetare prospectiva care a inclus un sondaj Delphi si contributii/puncte de vedere din
partea unui numar de 8 membri ai Academiei Romane din patru sectii si a unor
specialisti din Bucuresti, Iasi si Cluj. Documentul realizat, care a avut ca scop
propunerea unei viziuni si crearea unui curent de opinie, a fost distribuit factorilor de
decizie si popularizat prin presi. In anul 2005, Forumul pentru Societatea
informationala al Academiei Roméne a realizat, impreuna cu Institutul pentru studii
prospective tehnologice (EC JRC IPTS Sevilla), lucrarea ,,Visions on the Future of
Information Society in an Enlarged Europe”.

Tinand seama de complexitatea domeniului abordat in cadrul Temei 10, au fost definite si
studiate mai multe subdomenii, dupa cum se va vedea in sectiunea urmatoare.

In consecinta, Raportul este organizat pe doud niveluri:

nivelul sinoptic, al elementelor de sinteza;
nivelul analitic, al rapoartelor pe subdomenii (subteme), care contin detalii si sunt
reunite in Anexa 2 la Raportul de fata.

2.Metodologia

2.1. Organizarea cercetarii si metodele folosite

Tn adoptarea metodologiei de cercetare au fost luate in considerare urmaitoarele elemente:

caracterul multidisciplinar al temei;
existenta unei experiente in Academia Romana si in alte institutii in astfel de cercetari;
timpul foarte scurt avut la dispozitie (cca doua luni).

In consecinti, metodologia cercetrii s-a caracterizat prin urmatoarele:

tema a fost descompusa in subteme ;

au fost invitati sa participe specialisti disponibili, cu experientd in domeniul studiilor
prospective din Academia Romana si din institutii din afara acesteia;

pentru fiecare tema s-a constituit un grup de lucru, care si-a desfasurat activitatea in
mod independent, n intervalele dintre seminariile Tn plen, care au avut ca menire
principala validarea rezultatelor obtinute pe subteme si armonizarea pozitiilor;

pe langa cele trei intalniri ,,fatd in fatd” (seminarii) impuse prin contract, s-au folosit
modalitati de colaborare bazate pe schimbul electronic de informatii;



e principalele metode de lucru recomandate au fost cele de tip: a) cercetare documentara
(desk research) in cadrul colectivelor de lucru pe subteme, b) grup nominal in cadrul
seminariiilor pe grupuri de lucru si ¢) dezbaterea in cadrul seminariilor in plen.

Subtemele care au fost identificate si pentru care s-au constituit grupuri de lucru (GL) au fost:
e GL 1: Piata unica digitala;
e GL 2: Infrastructura;
e GL 3: Evolutia si aportul activitatilor de CDI (Cercetare, Dezvoltare, Inovare);
e GL 4: Corpul de acte normative si respectarea legalitatii;
e GL 5: Pregatirea populatiei si interactiunea dintre cetatean si institutiile statului,
e GL 6: Evolutia si aportul patrimoniului cultural national.

Tn afara grupurilor de lucru specificate mai sus, care au studiat aspecte specifice, au mai
functionat inca doud grupuri de lucru pentru problemele generale ale temei si, respectiv, ale
echipei de lucru:

e G 7: Indicatorii de performanta;

e G 8: Managementul proiectului

Responsabilul proiectului a fost dr. Viorel Gaftea (viorel.gaftea@acad.ro), iar secretara
proiectului a fost Nicoleta Emandache (directie@biblacad.ro ).

Principalele momente care au jalonat cercetarea au fost cele trei seminarii.

S1: Primul seminar (27.04.2015), in care s-au realizat:
e prezentari privind: a) proiectul Academiei Romane; b) principalele metodologii de
Foresight; c) Agenda digitala a Romaniei; d) Indicele economiei si societatii digitale 2015;
e identificarea subdomeniilor pentru definirea subtemelor abordate si formarea grupurilor de
lucru.

S2: Al doilea seminar (29.05.2015), in care s-au realizat:
e prezentarea rezultatelor preliminare elaborate in mod independent in cele sase grupuri de
lucru;
e dezbaterea rezultatelor in incercarea de sinergizare a eforturilor.

S3: Al treilea seminar (18.06.2015), care a fost menit sa:
e consolideze rezultatele obtinute in cadrul subgrupurilor de lucru;
e stabileascd modul de finalizare a cercetarii (confinutul rapoartelor si planificarea
activitatilor de definitivare a lucrarii).

2.2. Echipa de cercetare

Specialistii care au luat parte la cercetari sunt listati in continuare (in paranteze sunt indicate
grupurile de lucru-GL la care au participat, litera C avand semnificatia de coordonator al grupului
de lucru):

Nume Titlul, Afilierea, (Grupul de lucru-GL )

Balaican Delia Dr., Biblioteca Academiei Romane - BAR, (GL 6C);

Banciu Doina Prof.Dr.Ing., Inst.Cercet. Informatica-ICI, Bucuresti, (GL 5C);
Dragomirescu, Horatiu Prof.Ec., Acad.Studii Economice —~ASE, Buc, (GL 6);

Dragu Mihaela Luminita Ing., BAR, (GL 6);

Emandache Nicoleta BAR, (GL 8);
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Filip Florin Gheorghe Acad., BAR, (GL 6, 8);

Filipescu Alina Ec., BAR, (GL 8);

Gaftea Viorel Dr. Ing., Academia Roméana, (GL 6, 7, 8C);

Guran Marius Prof. Dr.ing., colaborator extern (GL 7C);

Haita Anca Ec., BAR, (GL 8);

lancu Elena-Ana Prof., Univ. “Agora”, Oradea, (GL 4C);

Ilie Romeo Drd. Ing., colaborator extern, (GL 2, 8);

Juganaru Eliza, Ec., BAR, (GL 8);

Mircea Elena Fil., BAR, (GL 6);

Precup Radu-Emil, Prof.Dr.Ing., Univ.Tehnica“Traian Vuia”, Timisoara, (GL 2);
Stanciulescu lon Dr. ing., Inst.Nat.Stud.Cerc.Comunic.-INSCC, Buc, (GL 2C);

Stanescu Aurelian Mihai Prof.Dr. Ing., Univ. Tehnica “Politehnica”, Bucuresti (GL 6);
Teodorescu Horia-Nicolai ~ Prof. Dr.Ing., m.c.AR, Inst. Inform. Teoretica, lasi, (GL 3C);
Vasiliu Monica Andreea Dr. BAR, (GL 4);

Voicu Diana MBA, Secretar de Stat, Ministerul Justitiei, (GL 1C).

3. Analiza SWOT

In continuare sunt prezentate sintezele analizelor SWOT pe cele sase subteme. Tn sectiunea 5.1 se
prezinta elementele cu caracter integrativ la nivelul Temei 10.

3.1 Piata unica digitala

3.1.1

3.1.2

Puncte tari

Infrastructurd de comunicatii adecvata tehnologic, dar eterogena (acoperire in banda larga
(broadband) mai mare de 30 Mbps: 66% din gospodarii, acoperire cu retea in banda larga
fixa: 90% din populatie (2013), numar de conexiuni mobile la Internet: 8,2 milioane (2013)
si 10 milioane (dec. 2014). Romania se claseaza pe primul loc Th Europa in ceea ce priveste
viteza de descarcare (download) pentru conexiuni broadband);

Numar de utilizatori Internet in dinamica pozitiva, (Populatia care a folosit vreodata
Internetul: 61% din total; populatia care utilizeaza Internetul zilnic: 60% dintre utilizatori);
Grad crescut de utilizare a dispozitivelor mobile (25% din tranzactiile din Romaénia sunt
efectuate de pe dispozitive mobile; migrarea si optimizarea platformelor de “online
shopping” catre zona “mobile”™);

Masa critica de numar de magazine on-line si in dinamica (in dec. 2014: 5.000 de
magazine online; Tnregistrate Tn sistemul “3D Secure” - 1.173 magazine );

Puncte slabe

Legislatie neunitara Tn raport cu celelalte state membre ale UE (Pentru tranzactionare
transfrontaliera - 9.000 EUR/IMM costuri suplimentare pentru conformarea cu legile
nationale ale tarilor unde doresc sa-si vanda produsele/serviciile si pana la 5.000 EUR/an
TVA pentru fiecare stat membru UE unde Tsi livreaza produsele);

Procese de livrare costisitoare (62% dintre companiile care vand online considera costurile
de livrare ridicate o problema majora);

Cultura limitata a populatiei/firmelor in ceea ce priveste protectia datelor personale (72%
dintre utilizatorii de Internet UE sunt ingrijorati de cerinta declararii a prea multor date
personale online, 23% dintre utilizatori isi abandoneaza cosul de cumparaturi atunci cand
sunt rugati sa se nregistreze; 97% dintre consumatorii de pe mobile abandoneaza cosul cand
li se cere inregistrarea);



3.1.3

3.1.4

“Falia digitala” (Decalaje semnificative in adoptarea tehnologiei 4G, slaba adoptie in mediul
de afaceri a tehnologiilor digitale moderne, lipsa de competente digitale de baza si a
profesionistilor In T, lipsa investitiilor in alfabetizarea digitala);

Rezistenta la schimbare — atitudini de retinere (80% dintre cumparatori au probleme cu
marimea produselor, teama ca nu le pot Tncerca; 68% dintre ei considera complicat
procedeul de returnare)

Oportunitadti

Dinamica pozitiva a IMM-urilor europene digitale. Companiile care nu vor putea livra
produse/servicii online vor disparea in viitor. Piata romaneasca de retail: intre 1,1 -1,2
miliarde Euro, aproape dubla ca valoare fata de cea din anul 2013 (aprox. 600 milioane
euro). Totusi, segmentul de comert electronic (e-commerce) din totalul comertului cu
amanuntul (retail)--este inca mic (intre 2,2 -2,5%) fata de indicatorul european “EU retail
online” care reprezinta 17% din total,

Legislatie europeana adaptata (Eliminarea barierelor din legislatia europeana referitoare la
drepturile de autor si la protectia datelor personale);

Cererea de divertisment (“entertainment”) on-line in crestere (Crestere preconizata de 12%
pana in 2020 a veniturilor incasate de pe urma activitatilor de divertisment online : imagini,
filme, muzica, jocuri);

Reglementarea preturilor pe piata unica digitala (O crestere a PIB UE de 0,11% - 0,16%
pana in 2020, daca se vor reforma conditiile de determinare a preturilor serviciilor mobile);
Intensificarea introducerii tehnologiilor inovative de tip “Big Data” si “Social Media” (cel
mai utilizat instrument de determinare si intampinare a nevoilor consumatorilor; promovarea
si publicitatea Tn e-Commerce va fi exclusiv pe retelele sociale; o crestere a PIB UE de 206
mld. EUR pana in 2020 daca s-ar utiliza tehnologii de tip Big Data de catre companii):

Piata globald conectata digital (in 2020: estimat 7,6 mld. din populatia globului si 50 mld.
dispozitive TI interconectate);

Penetrarea intensiva a dronelor (Timpul de livrare va scadea drastic la “livrare in aceeasi
zi”; in unele tari din lume exista deja proiecte-pilot de livrare prin drone in 30 min.);
Dezvoltarea masiva de concentratori globali - mall-uri virtuale si platforme care gazduiesc o
varietate mare de magazine online;

Inovare pe lantul valoric de preluare si livrare (“pick-up and delivery” - PUD);
functionalitati 3D pentru vizualizarea produselor, posibilitatea urmaririi in timp real a
procesului de productie prin tehnologii de tip “live streaming”/satelit, urmarire si vizualizare
prin satelit a coletului, pe tot parcursul traseului, etc.

Amenintdri

Modificarea legislatiilor nationale, la nivelul fiecarui stat membru poate crea dezechilibre
care se pot propaga catre alte domenii, in afard de economie.

Lipsa unor masuri concrete de protejare a consumatorilor si cetatenilor (Lipsa Tncrederii
cetatenilor in mediul online in general, sporirea numarului de fraude cibernetice si furturi de
identitate; n viitor, 90% din totalul locurilor de munca vor necesita un anumit nivel de
competente digitale si educatie in securitate cibernetica).

3.2 Infrastructura

3.2.1

Puncte tari

Disponibilitatea, fara discriminare, a unei game largi de solutii tehnice si tehnologice, pentru
asigurarea accesului la Internet de mare viteza, respectiv pentru conexiuni de banda larga;
Existenta unei piete mature a serviciilor electronice;



3.2.2

3.2.3

3.2.4

Un grad ridicat de acoperire nationala cu banda larga la punct fix (90% din teritoriul
national Tn 2013), cu banda larga de peste 30 Mbps (66% din teritoriul national in 2013) si cu
banda larga peste 100 Mbps, la punct fix (25% din teritoriul national in 2013);
Disponibilitatea ridicata a acoperirii nationale cu tehnologie 3G (96%) si 4G (25%), precum si
dezvoltarea rapida a acoperirii LTE (“Long Term Evolution™), ceea ce atrage consumatori din
zona fixa, catre zona mobila.

Puncte slabe
Puterea economica redusa a majoritatii populatiei si agentilor economici. Conform TOP
Eurostat, in 2013, puterea de cumparare in Romania a reprezentat 54% din media UE, situand
Romania pe penultimul loc;
Procentul redus din consum cheltuit pe bunuri din domeniul Tehnologiei Informatiei si
Comunicatiilor (TIC). Tn anul 2011, in Romania se cheltuia, similar cu Bulgaria, cel mai mic
procent din UE, 0,5%);
Rata redusa de penetrare a Internetului la nivel national, chiar in zonele cu acoperire buna
(acoperirea cu Internet de banda larga, fix, in zonele rurale, era in 2013 de 78% din teritoriul
national ).

Oportunitdti
Nivelul scazut al prefului conexiunilor de banda larga si “triple play” pe piata din Romania,
creeaza oportunitatea unei competifii serioase intre operatori,
Vitezele ridicate de transfer asigurate de reteaua existenta de acces la Internet, reprezenta un
avantaj, ca destinatie pentru Centre de Servicii (“Shared Service Centers”) si hub-uri de
dezvoltare Tl/software, precum si ca furnizor de servicii de tip Cloud computing pentru alte
piete europene.

Amenintdri
Posibilele intarzieri administrative in adoptarea cadrului legal necesar stimuldrii dezvoltarii
Infrastructurii de comunicatii;
Prudenta operatorilor privind planurile de acoperire cu retele de generatie 4G, avand in vedere
investitiile semnificative necesare implementarii acestor retele.

3.3 Evolutia si aportul activitatilor de CDI (Cercetare, Dezvoltare, Inovare)

Puncte tari

Traditia unor scoli (matematica, fizica, medicind, chimie, unele ramuri ingineresti etc.);
Legaturi europene relativ bune intre universitati, cercetatori,

Investitii incurajate de stat care favorizeaza dezvoltarea;

Rata mare de investitii externe la nivel regional favorizeaza dezvoltarea,

O buna cultura si traditie a inovarii n (unele) universitati favorizeaza inovarea.

Puncte slabe

Numarul mic de absolventi de studii doctorale (ca procent din totalul populatiei) si un
invatdmant de doctorat si masterat mereu in schimbare, doar partial competitiv ca nivel,
defavorizeaza cercetarea competitiva de amploare;

Procentul redus de specialisti (nivel 5 a, b, 6) defavorizeaza dezvoltarea;

Investitiile reduse 1n cercetare din partea firmelor defavorizeaza dezvoltarea;

Baza materiala relativ modesta pentru cercetarea de varf, chiar si in intreprinderi. Institutele
de cercetare si universitatile din domeniile de varf au adesea o dotare modesta, ceea ce
defavorizeaza dezvoltarea;

Spiritul antreprenorial redus defavorizeaza dezvoltarea de produse inovative.



O (relativ) slaba culturd si 0 traditie modestd a inovarii in (multe) firme defavorizeaza
inovarea.

O legislatie cu distorsiuni, nu foarte favorabila inovarii;

Sprijinul variabil in timp din partea statului pentru inovare.

Oportunitati

Reputatia destul de bund a invatamantului superior national, care poate atrage studenti,
masteranzi, doctoranzi straini, ceea ce favorizeaza cercetarea universitara si contribuie la
atragerea de investitii;

Salariile, relativ mici fata de cele din UE, pentru cercetatori, care pot atrage investitorii (in
cercetare si in dezvoltare) si favoriza introducerea inovarii;

Unele firme au o dotare buna pentru dezvoltare;

Decalajele in inovare fata de alte tari din UE nu sunt justificate de nivelul de pregatire a

1o iw, e

Amenintdri

Concurenta mare in regiune / UE 1n atragerea investitiilor In cercetare si dezvoltare;
Distanta mare intre tinta actuala si situatia actuald din invatamant si cercetare poate
compromite eforturile de redresare;

Salariile si satisfactiile profesionale oferite sunt necompetitive cu cele la nivel UE, ceea ce
incurajeaza plecarea cercetatorilor tineri. Salariile necompetitive acordate specialistilor si
perspectivele profesionale relativ reduse fac ca dezvoltarea sa fie afectata; in unele profesii
(medici, specialisti IT) se manifestla ”exodul creierelor”;

Etica cercetarii poate fi considerata adesea (mult) sub standardele UE;

Evolutiile geo-politice pot face neatractive investitiile pe termen lung in cercetare-dezvoltare
—inovare (CDI);

Concurenta puternicad din partea tarilor din afara UE 1n comercializarea unor produse noi,
inovative, la un cost competitiv, poate defavoriza inovarea si in general activitatile de CDI;
Sprijinul primit din partea statului este uneori absent sau incoerent in domeniul inovarii.

3.4 Corpul de acte normative si respectarea legalitatii

S-a realizat analiza SWOT a corpului de acte normative, care a fost structurata avand in

vedere identificarea unor aspecte legislative Tn domeniul TIC in Romaénia, raportat la legislatia
comunitara si la armonizarea la nivel national In mai multe segmente sau subdomenii precum:
comertul electronic, drepturile de autor privind produsele software si bazele de date, documentele
electronice, publicitatea online, platile online, legislatia in domeniul vietii private, criminalitatea
informaticd, guvernarea electronica si comunicatiile electronice.

3.4.1

Puncte tari

Accesul reglementat la resursele oferite de comertul electronic se poate face printr-o gama
larga de tehnologii, intr-un ritm accelerat; mediul de afaceri isi mareste profiturile prin
dezvoltarea infrastructurii in cadrul retelelor de comunicatii oferite de comertul electronic;
Piata unica digitala permite comerciantilor sa ofere servicii de tranzactionare pe Internet in
toatd Uniunea Europeand, cu conditia respectarii legilor si reglementarilor comerciale in
vigoare in tara de origine; comerciantul are posibilitatea de a oferi servicii consumatorilor
prin ncheierea contractelor la distanta, in baza completarii unui formular electronic;

In Uniunea Europeani, prin aplicarea Directivei 91/250/CE, protectia juridica a programelor
de calculator este acordata oricarei persoane fizice sau juridice eligibile, conform
dispozitiilor legislatiei nationale privind drepturile de autor care se aplicd operelor literare;



3.4.2

3.4.3

Sistemul de licentiere pentru produse software si posibilitatea de folosire in regim de tip
,,Shareware” (utilizabil gratuit un timp, dupa care necesita cumpararea licentei), ,,freeware”
(utilizare nelimitata gratuitd) sau ,”open source” (utilizare in mod liber, nelimitata);
Reglementarea publicitatii online care reprezinta un mijloc rapid si usor accesibil pentru un
numar din ce in ce mai mare de persoane, in conditiile in care spatiul in care este expusa
reclama este nelimitat, iar mijloacele publicitare pot fi complexe: text, sunet sau imagine;
Reglementarea mijloacelor electronice de plata asigurd gestionarea mai buna a tranzactiilor,
afacerilor si a lichiditétilor firmelor, Intr-un interval scurt de timp si cu costuri mai reduse;
In cadrul legislatiei privind viata privati, este reglementati folosirea mijloacelor de
supraveghere video, a sistemelor automate Th mediul public sau privat. Acestea contribuie
la cresterea securitatii umane, inclusiv a securizdrii patrimoniului, asigurarea securitatii,
prevenirea si combaterea infractiunilor;

Institutiile si organismele cu atributii in lupta impotriva criminalitatii informatice in
Roménia au competente, strategii proprii si structuri specifice si functioneaza prin
respectarea prevederilor H.G. nr. 271/2013 prin care este aprobatd Strategia de securitate
cibernetica a Romaniei;

Folosirea reglementata, in administratia publica centrald si locald, a tehnologiilor TIC
avantajeaza relatia dintre functionarul public si cetatean, oferindu-i 0 mai mare accesibilitate
la informatii si servicii specifice, reduce timpul de asteptare a raspunsurilor, reduce costurile
de deplasare, contribuie la realizarea unui management eficient al timpului.

Puncte slabe

Prezenta practicilor comerciale incorecte, fie sub forma ingeldtoriei, fie prin prezenta
practicilor comerciale agresive, care pot determina consumatorul sa ia decizii pe care altfel
nu le-ar lua in cadrul comertului electronic;

Modificarile legislative frecvente in mediul economic si financiar produc o anumita
instabilitate s1 influenteazd in mod negativ investitiile strdine in Romania, fapt care se
repercuteza si asupra cometului electronic;

Incilcarea dreptului de proprietate intelectuald prin pirateria digitald sub diferite forme
precum: copiere, accesul ilicit si transmiterea de software fara consimtamantul explicit sau
implicit al autorului;

Reglementarea insuficienta si nivelul scazut de securitate privind sistemele interconectate
pot conduce la scurgeri de date/informatii care pot sa afecteze viata privata a persoanei;
Necunoasterea si neconstientizarea rolului pe care fiecare individ il are in procesul de
prevenire a criminalitatii informatice; astfel majoritatea cetdtenilor romani nu detin
informatii minimale despre politicile, mijloacele si metodele existente prin care se poate
asigura securitatea informatica;

Oportunitati

Securizarea Tmbundtatitd a tranzactiillor de incasari de plati electronice si dezvoltarea
canalelor comerciale virtuale;

Diversitatea situatiilor in care cetdteanul are posibilitatea utilizarii inscrisului in forma
electronica cdruia i s-a asociat o semnatura electronica cu acelasi efect ca actul autentic intre
cei care |-au subscris;

Posibiliatea atragerii de noi utilizatori ai servicii de plata electronica si largirea gamei de
servicii oferite;

Reglementarile legale din domeniul guvernarii electronice oferd posibilitatea persoanelor
din diferite categorii sociale sau cu diferite nevoie sociale si participe la dezvoltarea
comunitdtilor din care fac parte.
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3.4.4

Amenintdri

Distrugerea informatiei prin stergerea voluntara a datelor sau a programelor sau producerea
si rdspandirea virusilor aduc prejudicii produselor software si autorilor acestora;

Prezenta pirateriei software, care impiedicd dezvoltarea In Romania a unei piete reale in
domeniu si aduce prejudicii industriei de profil;

Insuficienta semnalizare a zonelor publice in care monitorizarea este permanenta duce la
crearea unei stari de disconfort, uneori putand genera abuzuri Tn folosirea imaginilor
persoanelor fizice sau folosirea excesiva a acestora, fapt care aduce prejudicii vietii private;
Securizarea precard a unor servicii poate produce disfunctionalitdti majore in desfasurarea
normala a relatiilor de serviciu 1n cadrul guvernarii electronice.

3.5 Pregatirea populatiei si interactiunea dintre cetatean si institutiile statului

3.5.1

3.5.4

Puncte tari

Inclinatia romanilor pentru studiu si acces la informatii;

Promovarea unor proiecte mari de introducere a TIC (de ex.: “Internet in scoala ta” in
invatdmant, “Economia Bazata pe Cunoastere®);

Implicarea unor institutii neguvernamentale in promovarea TIC in diferite medii (de ex.:
Programul ,,Biblionet”);

Informatizarea unor sisteme infodocumentare si asigurarea acesului on-line la bazele de date
de informare;

Modificarea curriculard in invatdmantul preuniversitar si universitar prin introducerea unor
cursuri dedicate TIC;

Sustinerea guvernamentald pentru programe si proiecte mari care privesc procesele de e-
Guvernare.

Puncte slabe

Lipsa unei strategii pe termen lung de formare a personalului de TIC n sectorul public, cat
si pentru cetateni;

Dificultati de a interactiona cu calculatorul, mai ales in cazul persoanelor varstnice;

Lipsa coordonarii masurilor adecvate de securitate;

Lipsa de incredere a majoritatii populatiei cu privire la gradul de securizare al informatiei
vehiculate;

Lipsa cadrului legislativ privind interoperabilitatea institutiillor guvernamentale si a
sistemelor informatice;

Grad diferit de instruire intre sat si oras si intre diverse categorii socio-profesionale;

Acces insuficient la baze de date pentru documentare (de ex. baze de date ale biliotecilor);
Dificultatea sau imposibilitatea, Tn unele cazuri, de a oferi asistentd pesoanelor defavorizate;
Probleme Tn oferirea unui feed-back prompt si satisfacator;

Lipsa unui sistem unitar de autentificare electronica si identificare unica a utilizatorilor.

Oportunitati

Popularizarea serviciilor de e-Guvernare prin intermediul platformelor social media;
Comunicarea, schimbul, actualizarea si armonizarea informatiilor intre institutii ale statului
(administratia centrala, locald);

Integrarea sistemelor de informatii si servicii electronice cu cele ale altor state membre ale
Uniunii Europene;

Deschiderea catre informatizare (constientizarea avantajelor acesteia) a unui numar tot mai
mare de cetateni; “e-banking, e-payments, e-taxes* economisesc timp, bani si energie.

Amenintdri
Posibilele intarzieri in elaborarea si aplicarea cadrului legislativ adecvat;
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Dificultatea de a impune diverselor autoritati publice utilizarea unor standarde de
interoperabilitate;

Adancirea faliei digitale inregistrata la nivel regional si rural-urban;

Reticenta cetateanului in a acorda atentie sporita sau deplina serviciilor electronice.

3.6 Evolutia si aportul patrimoniului cultural national

3.6.1

Puncte tari

Patrimoniul cultural national constituie o resursa strategica - vector de identitate nationald, imbold
al memoriei colective, care este sursa primara in cercetare, resursa educationala si economica;
Existenta unui cadru institutional i a unor mijloace de promovare a patrimoniului;

Includerea in patrimoniul UNESCO a elementelor romanesti de patrimoniu cultural, imaterial si
natural ;

Reprezentarea diversitatii, creativitatii si sintezei etnice, lingvistice si stilistice in toate regiunile
tarii;

Folosirea tehnologiei moderne in domeniul patrimoniului cultural national, in folosul cunoasterii
acestuia.

Puncte slabe

Manifestarea interesului scazut al factorilor decizionali fatda de problemele si potentialul
patrimoniului cultural national;

Existenta unei infrastructuri necorespunzatoare exigentelor actuale;

Neadaptarea planurilor de invatamant si a programelor de formare continud a specialistilor
domeniului;

Cercetarea si promovarea deficitarda a patrimoniului cultural national Tn raport cu practica
europeana si internationala,

Costul crescut de acces la cunosterea patrimoniului pentru categorii largi ale populatiei.

Oportunitdti

Diversificarea surselor de finantare necesare patrimoniului cultural national;

Folosirea noilor tehnologii in domeniul patrimoniului pentru cercetarea, prezervarea si valorificarea
acestuia;

Aparitia unui sector economic de servicii culturale creative care contribuie la valorizarea
patrimoniului cultural national;

Introducerea unor noi categorii de patrimoniu;

Intentia politico-administrativa de a creste prestigiul Romaniei prin valorizarea patrimoniului.

Amenintdri

Distrugerea sau slaba securitate a patrimoniului cultural national din cauza tergiversarilor din
partea factorilor decizionali;

Degradarea patrimoniului in cazul unor conditii naturale extreme sau politice si sociale
conflictuale;

Afectarea dreptului fundamental la cunoastere prin valorificarea patrimoniului exclusiv n scop
comercial;

Estomparea specificului national ca efect al globalizarii ;

Folosirea simbolurilor de identitate nationala in scopuri propagandistice si manipulatorii.

Este necesard 1n aceste conditii, repozitionarea factorilor decizionali fatd de patrimoniul cultural national,
prin asigurarea unui cadru (legislativ, financiar, de infrastructurd) coerent si eficient de cercetare,
pastrare, conservare, restaurare, prezervare si valorificare a patrimoniului, astfel incat acesta sa poata sa
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genereze valoare economica, sa favorizeze incluziunea sociald si sa contribuie la integrarea europeana a
Romaniei.

4.Viziunea de dezvoltare / tinte

4.1 Doua ipoteze

Viziunile de dezvoltare au fost realizate in doud versiuni corespunzator cu doua ipoteze (impuse
prin tema program) privitoare la gradul de integrare al Romaniei in UE:

1. Integrarea avansata, Romania devenind o componenta a UE;

2. Integrarea moderata, gradul de integrare al Romaniei in UE fiind mai redus.
Aceste ipoteze se bazeaza, la randul lor, pe capacitatea de masurare socio-economica a cunoasterii,
si pe potentialul cunoasterii de a contribui la producerea de valoare adaugata (cuantificabila) Tn
economie si (necuantificabila direct) in societate.

4.2. Scenarii

Tn continuare, se prezinti, pe rand, rezultatele obtinute in cadrul grupurilor de lucru. In sectiunea
5.1, se va prezenta o viziune globala, care este infasuratoarea analizelor sectoriale care sunt date
mai jos.

4.2.1 Scenariul # 1: ,Integrare avansata”
4.2.1.1. Piata unicd digitald in conditiile integrdrii avansate

Piata unica digitala ar trebui sd fie urmatoarea faza in procesul de integrare europeand. O piata
unicd este, prin definitie, un mediu competitiv pentru afaceri unde firmele neproductive si
ineficiente au pierderi ale cotei de piata sau ale cifrei de afaceri. In schimb, organizatiile adaptate
consumatorii din piata unica digitala, contextul concurential genereaza produse si servicii mai
ieftine si de calitate, ca urmare a promovarii solutiilor inovative in procesele interne ale firmelor. O
corelare puternica intre vanzarile online si PIB-ul pe cap de locuitor poate fi observata in anumite
state membre. Tn unele economii importante - tirile G8, Coreea de Sud si Suedia -, economia
Internetului reprezinta 21 % din cresterea PIB-ului.

Oricare companie din Romania poate avea peste 315 milioane de europeni care utilizeaza Internetul
zilnic drept potentiali consumatori, generandu-se astfel un potential efect de crestere cu 25% a
pietei de noi locuri de munca si noi modalitati de lucru la domiciliu (pentru unele grupuri de
populatie dezavantajata). Prin politici fiscale adaptate si Stabilirea unei politici unitare de pret (in
prezent, exista diferente mari de pret pentru acelasi produs, de la un stat membru la altul), Romania
devine o forta globala, cunoscatoare a modalitatii Tn care consumatorii fac achizitii si a modului in
care se dezvolta schimbari de comportament si modificari de atitudini. Formula ”Crestere prin
Cunoagtere” va implica noi modele culturale si educationale care vor avea un rol esential Tn
determinarea comportamentului cetateanului si a consumatorului Tn ceea ce priveste nevoile sale.

4.2.1.2 Infrastructura in conditiile integrdrii avansate

Pentru orizontul de timp 2035, elaborarea unor viziuni de evolutie in domeniul Infrastructura de
Comunicatii, prezintd un anumit grad de incertitudine, datd fiind evolutia aproape exploziva a
tehnicilor si tehnologiilor informatice si de Comunicatii precum si tendintele puternice de mentinere
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a acestei orientdri, mai ales pe baza acumularilor care se prevad a fi obtinute la finele perioadei
anterioare, respectiv 2015-2020.

Tn aceste conditii viziunea calitativa a evolutiei se prezinta astfel:

e Beneficiind de o cerere intensd si stabild, precum si de solutii tehnice si tehnologice
perfectionate, infrastructura de comunicatii va evolua deosebit de rapid, atat cantitativ, cat mai
ales calitativ;

e Este posibil ca aceasta sd devina un ,,mediu de comunicatii”, la care utilizatorii sa aiba acces
facil si In care sd actioneze dupa dorinte si necesitdfi, cu grad ridicat de interactiune si
autonomie;

e Acest mediu se va putea prezenta ca un sistem complex, integrat si intercorelat de mijloace
tehnice interconectate, interoperabile si interdependente si a carui functionare se va supune mai
degraba unor legi probabilistice, decat perceptelor clasice, actuale, de calitate a serviciului,

e Este posibil sa se produca mutatii importante chiar in modul de realizare a ,,mediului de
comunicatii”, astfel Incat utilizatorii sa 1si poatd configura, dupa dorinte si necesitéti, propriul
mediu de comunicatii, prin interconectarea terminalelor proprii;

e Avand in vedere cercetarile fundamentale si de avangarda in curs, exista posibilitatea punerii in
evidentd si folosirii unor noi suporti pentru transportul mesajelor purtitoare de informatie, cum
ar fi undele cerebrale si transmisiunile in cdmpul cuantic sau in cel gravitational.

Pe aceste cateva considerente calitative, se estimeaza ca:

e Fatd de puternica globalizare si integrare, este posibil ca ipoteza ,integrarii puternice a
Romaniei in Uniunea Europeand”, sd prezinte avantaje comparative, asigurand o corelare
directa a evolutiei proprii cu evolutia generala;

e Pentru o perioada atat de indepartata, este posibila chiar o schimbare de paradigma in privinta
notiunii de ,,suveranitate”, care va putea avea un cu totul alt inteles, decat cel cu care suntem
obisnuiti in prezent.

4.2.1.3 Evolutia si aportul activitdatilor de CDI (Cercetare, Dezvoltare, Inovare) In
conditiile integrdrii avansate

Tn cazul unei integrdri avansate, este posibila (dar nu siguri) o crestere mai accelerati a domeniului
CDI (investitit proprii, investitii UE dirijjate regional) si un grad de competitivitate crescut
(stimulat), conform cu si aliniat la media UE. Dar, chiar si cu o tendinta de aliniere la media UE, va
exista o raimanere in urma semnificativa fata de media data de statisticile OCDE (Organizatia pentru
Cooperare si Dezvoltare Economica) daca strategiile interne actuale nu se schimba fundamental
(investitii substantiale In Invatamant si cercetare, legislatie care sa incurajeze spiritul inovativ,
antreprenorial si concurential de nivel global, productia si exportul de produse inovative etc.).

4.2.1.4 Corpul de acte normative si respectarea legalitdtii in conditiile integrdrii
avansate

Se estimeaza ca armonizarea legislatiei nationale in raport cu reglementdrile comunitare in
domeniul TIC va permite avansarea Romaniei in ierarhia generala a tarilor membre al Uniunii
Europene pana in anul 2035.

In viziunea scenariului de integrare avansati, factorii de decizie din Romania trebuie si puna
accent pe incluziunea digitala (e-inclusion) care va permite 0 mai mare penetare a instrumentelor
TIC in viata cotidiani a cetatenilor si dobandirea treptata de competente digitale suplimentare. In
aceasta viziune este esentiald perfectionarea cadrului de desfasurare a comertului electronic prin
elaborarea unor acte normative favorabile promovarii investitiilor in inovare si prin stabilirea unui
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mediu transparent pentru intreprinderi/furnizori si consumatori. Alte actiuni necesare constau in
elaborarea de noi acte normative, aliniate la cele europene (sau adoptarea acestora), pentru:

e stimularea dezvoltarii regiunilor administrative prin cresterea calitatii vietii si alocarea de
fonduri necesare dezvoltarii infrastructurii TIC si a mediului de cercetare-dezvoltare-inovare
prin valorificarea potentialului profesionistilor romani ;

e intirirea capacitatii administrative pentru cresterea absorbtiei fondurilor europene in
domeniul TIC;

e imbunatatirea coeficientilor de calitate a retelelor si sistemelor de securitate cibernetica,

e infiinfarea de noi organisme regionale care sd aibd competente specifice regionale si sa
asigure o bund guvernanta la nivel regional, coerenta si integratd in guvernanta nationala,
respectiv guvernanta europeana.

4.2.1.5 Pregdtirea populatiei si interactiunea dintre cetdtean si institutiile statului
in conditiile integrdrii avansate

Pregétirea procesului de informatizare coerentd a serviciilor publice si cresterea gradului de
transparenta a activitatii administratiei publice poate fi realizata prin:

e Implicarea cetatenilor in procese decizionale prin intermediul TIC;

e Definirea unei structuri institutionale care sd ofere o viziune unitara, capabild sa gestioneze
Tn mod centralizat si coordonat aspectele legate de informatizarea serviciilor publice si de
realizare a interoperabilitatii la nivel european;

e Utilizarea oportunitatilor de coordonare europeana pentru a asigura cresterea nivelului de
performanta a interoperabilitatii sistemelor informatice implementate la nivel national si
pentru imbunatatirea securitatii cibernetice;

e Sprijinirea utilizarii de surse si standarde deschise pentru facilitarea si asigurarea viitoare a
interoperabilitatii sistemelor informatice;

e Introducerea tehnologiilor de tip Cloud Computing sigure si a sistemelor de gestionare
unitara a centrelor de date in vederea reducerii cheltuielilor administrative si a cresterii
gradului de eficienta in activitatile administratiei publice;

e Utilizarea retelelor de socializare pentru imbunatitirea comunicarii, atdt a institutiilor
guvernamentale, cat si pentru sustinerea activitatii reprezentantilor sectorului privat.

4.2.1.6 Evolutia si aportul patrimoniului cultural national in conditiile integrdrii
avansate

Viziunea este aceea in care patrimoniul cultural national roménesc (PCN), ca parte integranti a
patrimoniului european, va fi apreciat, respectat, cercetat, conservat, protejat si valorizat, astfel incat
prestigiul Romaniei in Europa si in lume va creste. Viziunea se caracterizeaza prin urmatoarele:

e Primeaza actiunile prevazute in programe/proiecte europene de interes general pentru UE
sau propuse de consortii din care fac parte si parteneri romant;

e Factorii responsabili din tard urmadresc includerea in proiectele/programele europene a
obiectivelor PCN recunoscute ca prioritare Tn context european;

e Valorificarea PCN in context european beneficiaza de aport sustinut din partea comunitatilor
romanesti din emigratie;

e Valorificarea sub aspect comercial a PCN este coordonata de manageri profesionisti, pe
baza de planuri de afaceri;

e Se dezvolta “industriile experientei” (“experience industries”), care, prin turismul cultural si
mass-media de profil, urmaresc sa ofere indivizilor anumite trairi proprii, ca raspuns la
aspiratiile si cererea de piata a acestora.
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4.2.2 Scenariul # 2: ,Integrarea moderata”

Tn continuare sunt prezentate sintezele analizelor pe cele sase subteme. Tn sectiunea 5.1 se prezinta
elementele cu caracter integrativ, la nivelul superior al elementelor de sinteza, ale contributiilor
prezentate pe subteme.

4.2.2.1.Piata unicd digitald in conditiile integrdrii (economice) moderate in UE

Piata unica poate avea un impact negativ, intr-o prima etapa, asupra anumitor sectoare ale
economiei nationale ca urmare a cresterii concurentei internationale. Protectia nationald a pietei si
subventiile nationale pot asigura supravietuirea unor companii ineficiente pe termen scurt si pentru
pietele traditionale. Insi, pe termen lung, in cazul in care intreprinderile nu reusesc si
imbunatateasca procesele interne, iar comertul electronic se desfasoara din inertie, (doar atunci cand
exista cerere din partea consumatorului), ele vor esua. Consecintele pot fi somajul sau migratia
semnificativa. Se poate prefigura un declin economic accentuat (si al e-Commerce), datorat
neadaptarii politicilor de vAnzare/cumparare, nevoilor consumatorului si a inovatiilor tehnologice.

4.2.2.2 Infrastructura in conditiile integrdrii moderate in UE

Avand in vedere specificul Infrastructurii de Comunicatii nationale, care se va interconecta in
cadrul retelei globale, evolutia acesteia va fi influentata de evolutia generala in acest domeniu.

Perioada urmatorilor 5 ani este acoperitd de prevederile Documentelor strategice adoptate la nivel
national si european, pentru domeniul Infrastructura de Comunicatii respectiv ,,Broadband si
Infrastructura de Servicii Digitale”, urmand sa fie disponibil un grup foarte avansat si modern de
retele de Comunicatii, care sa asigure acoperirea la nivel national si cu tendintd de crestere sustinuta
a numarului de conexiuni mobile la Internet.

Tintele Romaniei pentru atingerea obiectivelor Agendei Digitale 2020, comparativ cu fintele
Uniunii Europene si cu situatia actuald, in niveluri relative, se prezinta astfel:

Nivel relativ
Tinte Nivel din Tinta U.E.
Grad de acoperire cu broadband peste 30Mbps (% gospodarii) 80% 80%
Grad de conectare la broadband fix peste 100Mbps (% gospodarii) 45% 90%
Grad de acoperire cu broadband fix (% din total populatie) 100% 100%

Ipoteza integrarii Romaniei in Uniunea Europeand, la un nivel de integrare mediu, va asigura
stabilitatea si continuitatea evolutiei deja programate prin documentele strategice adoptate.

4.2.2.3 Evolutia si aportul activitdatilor de CDI (Cercetare, Dezvoltare, Inovare) In
conditiile integrdrii moderate in UE

In cazul unei integrari reduse, este probabild pastrarea tendintei de dezvoltare si evolutie, cu
oarecare omogenizare regionald posibila caracterizata de :
e Tendinta de investitii in CDI nu permite recuperarea decalajului fatd de UE, decat in cazul
(putin probabil) al modificarii radicale, agresive, a tendintelor nationale actuale;
e Este probabild o crestere a PIB mai rapida decat media UE; Tn consecinta, sunt de asteptat

usoare imbunatatiri in finantarea CDI, relativ cu media UE, dar nu imbunatatiri majore ale
situatiei.
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4.2.2.4 Corpul de acte normative si respectarea legalitdtii in conditiile integrdrii
moderate in UE

Se estimeza ca armonizarea legislatiei nationale n raport cu reglementarile comunitare va fi un
factor de sprijin in avansarea Romaniei in ierarhia Uniunii Europene pana in 2035 si cresterea
nivelului de trai.

Tn viziunea scenariului, obiectivul general consti in integrarea Romaniei la un nivel superior in
cadrul Pietei Unice Digitale in urmatorii 20 de ani si dezvoltarea infrastructurii TIC in banda larga
la nivelul institutiilor publice, companiilor private si al utilizatorilor privati. De asemenea un
obiectiv important il prezintd cresterea punctajului pentru indicele privind integrarea tehnologiei
digitale si indicele privind serviciile publice digitale prin intermediul investitiilor prognozate pe
termen mediu Tn Agenda Digitala a Romaniei 2020 si prin intermediul facilitatilor oferite actorilor
din mediul TIC in cadrul unor reglementéri economico — financiare stimulatoare. Pentru vizunea
aceasta este esentiald elaborarea corentd si realistd a strategiilor si politicilor din domeniul TIC,
tinandu-se seama de realitatile Romaniei, raportate la cerintele U.E., precum si la necesitatile
comunitatii regionale si locale. Tinta de dezvoltare in acest senariu poate fi atinsd in conditiile
adaptarii legislatiei nationale la evolutia tehnicii modiale si implementarii unor noi proiecte in care
sa fie utilizate echipamente tehnice adecvate. In Romania este extrem de importanta asigurarea unei
dezvoltari durabile prin politici care sustin e-Guvernare si e-EConomie, precum si asigurarea
cresterii semnificative a numdrului de persoane cu competente profesionale tehnice si in
informatica.

4.2.2.5 Pregdtirea populatiei si interactiunea dintre cetdtean si institutiile statului
in conditiile integrdrii moderate in UE

Guvernarea electronicd, constd in interactiunea dintre Guvern, Parlament si alte institutii publice cu
cetdtenii prin intermediul mijloacelor electronice. Sensul implementarii guvernarii electronice a fost
initial de sus in jos, si anume de la stat cétre cetdtean. Evident, aceasta reflecta vointa politicd, care
este absolut necesara pentru implicarea cetdtenilor in guvernare (e-participare, e-democratie).

Pregatirea populatiei astfel incit sd poatd interactiona cu administratia publicd (AP) necesitd un
program pe termen lung, sustinut de proiecte specifice finantate corespunzator.

Este evident cd este necesard crearea unor conditii specifice care sd contribuie la increderea
cetatenilor in administratia publicd, in fapt asigurarea securitatii cibernetice in toate tranzactiile si
actiunile on-line ce privesc colaborarea stat — cetatean.

Un element care poate contribui la acest deziderat este asigurarea procesulor de autentificare si
autorizare.

.....

statului, administratia publicd si respectiv cetateni. Interoperabilitatea e-serviciilor si in final a
sistemelor trebuie asiguratd pe de o parte la nivel national iar pe de alta parte intre structurile
nationale ale administratiei si corespondentii din Europa sau din alte parti ale lumii.

4.2.2.6 Evolutia si aportul patrimoniului cultural national in conditiile integrdrii
moderate in UE

Viziunea Academiei Romane este aceea in care patrimoniul cultural romanesc, simbol al identitatii
nationale, va fi conservat, protejat si valorizat, dar si apreciat, respectat, cercetat, astfel Tncat prestigiul
Romaniei in Europa si in lume va creste.
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Scenariul bazat pe ipoteza unei integrari moderate a Romaniei in UE se caracterizeaza prin:

e Primeaza initiativele locale si nationale care decurg din traditii si valori proprii;

e Seintreprind demersuri de atragere de fonduri europene pentru obiective considerate de interes
deosebit de catre factorii responsabili din tara;

e 1In valorificarea patrimoniului cultural national un rol activ 7l au uniunile de creatie si
comunitatile locale. Se iau masuri de incurajare a creatiei populare si a productiei de artizanat;

e Valorificarea sub aspect comercial a PCN este coordonata de specialistii din institutiile de
cultura, arta si invatamant;

e Turismul cultural si comunicarea prin media pe teme privind patrimoniul cultural national
pastreaza valente de cultivare a respectului fata de istoria, traditiile si valorile romanesti.

5. Concluzii si directii de cercetare viitoare

5.1. Concluzii generale

Se constata ca, in Romania, rolul cunoasterii nu este apreciat la adevarata valoare iar masurarea
performantei SOCio-economice a cunoasterii este o tendinta relativ recenta.
Concluziile care urmeaza a fi trase au Tn vedere, ca prime elemente, perioadele de dezvoltare
urmatoare si strategiile asumate de Romania la nivel sectorial sau national.

5.1.1.Perspectiva pentru 2020

Romania are un cadru institutional, de dezvoltare si finantare pentru perioada imediat urmatoare
definit prin Acordul de Parteneriat cu Uniunea Europeand, 2014-2020". Acesta este bazat pe tintele
europene date prin Agenda Digitala 2020 si strategiile sectoriale nationale; Strategia CDI, Strategia
in educatie, Strategia de securitate cibernetica, Strategia energetica, Strategia de dezvoltare a
infrastructurilor, Strategia de export, Strategia de aparare, etc. Toate acestea au fost actualizate
recent, n perioada 2014-2015.

Tintele europene pentru orizontul 2020 sunt clar definite prin Acordul de parteneriat® cu Comisia
Europeana si asumate de Romania. Ele se refera la demersuri pentru a asigura convergenta cu
strategia europeana pentru o crestere inteligentd, durabila si favorabild incluziunii, elemente
strategice, in special socio-economice, dar nu sunt fundamentate pe potentialul uman, pe nivelul de
cunoastere, inovare, competitivitate al societatii romanesti. Cerintele care nu reies din
implementarea strategiilor sectoriale sunt tocmai cele legate de cunoastere, educatie, cercetare,
inovare ca factori motori ai societatii cunoasterii.

5.1.2.Perspectiva pentru 2035

Perspectiva pe termen lung se bazeaza aprioric pe cateva obiective:
e Cresterea semnificativd a cunosterii prin procesul educational care raméane elementul
fundamental de atingere a Societatii Cunoasterii.
e C(Cresterea semnificativd a numarului de persoane care au competente profesionale si
transversale adecvate pentru a utiliza activ serviciile societatii cunoasterii.
e Introducerea obligatorie in sistemul educational si de management a competentelor
informatice.

! http://www.fonduri-ue.ro/res/filepicker users/cd25a597fd-62/2014-2020/acord-
parteneriat/Acord de Parteneriat 2014-2020 RO 2014RO16M8PAQ001 1 2 ro.pdf
2 http://ec.europa.eu/digital-agenda/en

% http://www.fonduri-ue.ro/propunerea-oficiala-a-acordului-de-parteneriat-2014-2020

18


http://www.fonduri-ue.ro/res/filepicker_users/cd25a597fd-62/2014-2020/acord-parteneriat/Acord_de_Parteneriat_2014-2020_RO_2014RO16M8PA001_1_2_ro.pdf
http://www.fonduri-ue.ro/res/filepicker_users/cd25a597fd-62/2014-2020/acord-parteneriat/Acord_de_Parteneriat_2014-2020_RO_2014RO16M8PA001_1_2_ro.pdf
http://ec.europa.eu/digital-agenda/en
http://www.fonduri-ue.ro/propunerea-oficiala-a-acordului-de-parteneriat-2014-2020

e Reducerea  impactului fenomenelor infractionale, cibernetice, transfrontaliere, care
afecteaza componentele materiale, informatice, cea bazata exclusiv pe tehnologia
informatiei, ale patrimoniului cunoasterii, circulatia si paternitatea creatiei, pastrarea si
salvarea acestor valori.

5.2. Concluzii din Analiza SWOT

Din analiza SWOT la nivelul subtemelor se pot constata urmatoarele:

e Folosirea serviciilor informationale si comunicationale va inregistra o tendinta ascendenta;

e Serviciile de educatie interdisciplinara sunt necesare pentru cunoasterea valorilor
patrimoniului cultural national, accesul la acesta si utilizarea lui, pentru a aduce valoarea
adaugata activitatiilor desfasurate;

e Un element statistic si de sinteza, relevant pentru comparatii la nivel european, este
reprezentat de indicatorul compozit DESI* folosit de Comisia Europeani, “Indicele
economiei si societatii digitale”, in care Roméania are un punctaj global de 0,31 si se
situeaza pe locul 28 dintre cele 28 de state membre ale UE. Desigur ca toate subdomeniiile
vizate de cei 5 indicatori componenti (Conectivitate, Capitalul uman, Utilizarea
Internetului, Integrarea tehnologiei digitale si Serviciile publice digitale)®, sunt direct
corelate cu gradul de cunoastere, cu “securitatea informatiei” si cu serviciile on-line.
Activitatiile si serviciile respective fiecarui subdomeniu, contribuie la ncrederea si gradul
de utilizare largit in folosul cunoasterii.

5.3. Concluzii privind viziunile de evolutie

Viziunile de dezvoltare au fost realizate in doud versiuni corespunzator cu doud ipoteze (impuse
prin tema program) privitoare la gradul de integrare al Roméniei in UE:

1. Integrarea avansata in structurile europene;

2. Integrarea moderata in structurile europene.
Tn continuare se prezinti o viziune globali, care este infisuritoarea scenariilor care au fost descrise
n Capitolul 4.

5.3.1.Scenariul # 1 ,Integrarea avansatd in structurile europene”

Strategia ilustreaza modul in care cunoasterea este un instrument-cheie pentru integrarea
componentelor societdtilor europene in toata diversitatea lor, crearea unui sentiment de apartenenta
comun, precum si pentru a raspandirea valorilor democratice si sociale nationale in spatiul
european.

Acest scenariu porneste de la o doringa mai puternica de aliniere politica, economica, monetara cu
spatiul Uniunii Europene. Planul de investitii pentru Europa 1n valoare de 315 mld. euro pentru
perioada 2015-2020 prin Fondul European pentru Investitii Strategice, lista de proiecte trimisa de
Romaénia, simplificarea regulilor pe piata unica digitala, creaza premise favorabile pentru acest
scenariu.

Analizat prin prisma SWOT, acest scenariu indica:

« participarea intensa la proiectele europene, o accentuare a utilizarii fondurilor comunitare, o
prezenta masiva in mediul on-line si pe piata globala;

» preluarea masiva a noilor tehnologii si servicii informationale;

* http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/digital-agenda-scoreboard
5 http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/download-scoreboard-reports
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+ acceptarea unor agresiuni culturale si a unor culturi de import, de consum, precum si o diluare a
calitatii cunoasterii in detrimentul excesului cantitativ, pe ansamblu fiind scenariul care permite
apropierea nivelului socio-economic al Romaniei de media tarilor europene.

Strategiile europene si cele adoptate pe plan intern, vor constitui un element de impulsionare care
va accentua procesul de trecere la Societatea Cunosterii. Piata unica digitala va fi factorul de
integrare rapida si puternica, deschizand, Tn acelasi timp, oportunitati cunoasterii, initiativei si
inovarii nationale. Orientarea modernd trebuie sa se indrepte catre cerintele cetdtenului (,,user
centricity”’). Societatea Cunosterii necesitd un program pe termen lung, sustinut de proiecte
specifice finantate corespunzator si servicii orientate pe evenimentele vietii, de tip ,,life-events”.

5.3.2.Scenariul # 2 ,Integrarea moderatd in structurile europene”

Acest secenariu are doua premise: o dorinfa de autonomie politica, sociala, economica mai
puternica a Romaniei sau o slabire - politica, economica si sub aspectul coeziunii a Uniunii
Europene. Integrarea moderata ca viteza de evolugie de implementare a avansului catre Societatea
cunoasterii este dependenta de cele doua premise mentionate anterior.

Scenariul conduce la evidentierea urmatoarelor cerinte de sustenabilitate:

e Necesitatea elaborarii unor politici publice in procesul educational pe subiectul societatii
cunoasterii, masuri de consolidare institutionald §i mecanisme de cooperare inter-
institutionala si public-privata;

e Existenta unui set de propuneri de politici publice privind formarea de competente,
specializarea si pregatirea profesionala continua in context european, instruire continua -
LLL (“Long Life Learning”);

e Propunerea unor politici publice pentru masuri de protectie juridica a patrimoniului cultural
national cu accent pe cel sub diverse forme electronice;

e Concentrarea pe valori si calitatea cunoasterii sub forma unui proces dirijat si orientat spre
educatie si pastrarea simbolurilor de continuitate si origine nationala.

Societatea cunoasterii reprezinta viitorul apropiat iar cultura se concentreaza in jurul cunoasterii
stiintifice. Dupa cum previziona M. Draganescu in lucrarea cu titlul, “Noua cultura din sec.XXI*,
aparutd in 2004, ,,Societatea se cladeste pe culturd umanista si stiintifica, n unitate in jurul stiintei”,
si putem completa, cu unic tel implementarea societdtii cunoasterii.

5.4. Continuarea cercetarii

Elementele continute in Raportul de fata si detaliile din documentele grupate in Anexa 2 constituie
doar un rezultat preliminar al cercetarii menit sa propuna primele idei pentru dezbateri la nivelul
societatii si la cel al factorilor de decizie in vederea continudrii sistematice a cercetdrii pentru
crearea pe baze stiinginfice a unui proiect de strategie.

In continuare se prevad urmitoarele etape:
e Definitivarea versiunii nr.1 a Proiectului de strategie (martie, 2016);
e Realizarea versiunii nr. 2 a Proiectului de strategie, care va propune jaloanele (,,milestones”)
si resursele necesare a fi alocate (decembrie, 2016);
e FElaborarea versiunii consolidate rezultate in urma prelucrarii rezultatelor dezbaterilor si
observatiilor primite dela institugiile statului si partidele politice (2017).
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Tn raportul de fatd nu au fost abordate aspecte ce tin de temele altor strategii din cadrul Proiectului
de strategie al Acadmiei Roméane. Tn opinia autorilor prezentului document, ,.Societatea
Cunoasterii” asigura, in primul rand, fundamentul pentru strategiile: “Scoala si educatia”,
,,Siguranta informatica — protectia cibernetica”, ,,Economia si calitatea vietii”, ,,Sanatatea”, ,,Cultura
romaneasca”, stabilind locul si rolul ,Romaniei in era globalizarii” si asigurand fondul de
cunoastere pentru domeniile tehnico-productive, pentru strategiile privind “Resursele naturale —
rezerve strategice, ,,Securitatea si eficienta energetica”, ,,Siguranta si securitatea alimentara”,
,Proiectul si strategia Dunarii”.
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Timisoara si conducdtor de doctorat in domeniul “Ingineria sistemelor”, din 2004. Este profesor
onorific al Obuda University, Budapesta, Ungaria si membru al Scolii Doctorale de Informatica
Aplicata si Matematica Aplicata. Este Editor-in-Chief, din 2008, al revistei International Journal of
Artificial Intelligence si membru in comitetele editoriale ale altor reviste de prestigiu care includ
Applied Soft Computing (Elsevier) si Evolving Systems (Springer). Este autor sau coautor al peste
300 lucrari stiintifice publicate in reviste, volumele si capitole in carti. Domeniile sale curente de
interes stiintific includ sisteme de conducere inteligenta, data-driven control si algoritmi de
optimizare de inspiratie biologica. Este Senior Member, IEEE.

STANCIULESCU Ion, este doctor inginer in specialitatea Telecomunicatii, Membru titular al
Academiei de Stiinte Tehnice din Romania, al Colegiului Consultativ pentru Cercetare-Dezvoltare
si Inovare al Ministerului Educatiei si Cercetarii Stiintifice si Presedinte al Patronatului Roman din
Cercetare si Proiectare, coordonator a numeroase proiecte de cercetare si autor a peste 50 de lucrari
publicate in tara si strdindtate, precum s$i comunicari la manifestdri stiintifice nationale si
internationale, Tn domeniul comunicatiilor si cel al managementului activitatii de cercetare
stiintifica

STANESCU Aurelian Mihai: dr. ing., din 1990 conferentiar, 1993 profesor, 2000 conducitor
doctorat (18 doctori ing. ,,Ingineria Sistemelor si Automatica”); 1984 — prezent reprezentant Ro/
IFAC T.C. 5.3; 2003 — prezent reprezentant Ro/DG2 ,,Connect- unit”. Future Internet Enterprise
Systems, Bruxelles; 2005 — prezent reprezentant UPB/RO Steering Commettee ALADIN (Retea
universitara cu 44 noduri din arealul Alpi — Adriatica - Dunare); director executiv al Centrului
pentru Pregatirea Resurelor Umane — CPRU/UPB. (2000-2004), fondator al primului Living
Laboratory/ CPRU — UPB ARCHES omologat European Network of Living Labs. Tn 2008 a
participat la validarea Strategiei Dunarii 2010 . Este autor/coautor al 40 de articole participant la
peste 30 de proiecte ESPRIT, PC5, PC6 si la peste 300 de conferinte internationale. A introdus
cursuri in premierd universitard in Romania In domeniile conducerii robotilor industriali, sistemlor
cu evenimente discrete, ,,Sisteme CIME”(Computer Integrated Manufacturing and Engineering)
(2000), ,,Modelarea proceselor de afaceri”, ,,Planificarea resurselor in Intreprinderea Virtuala” etc.

TEODORESCU Horia-Nicolai este membru corespondent al Academiei Romane, profesor la

Universitatea ,Gheorghe Asachi’ din lasi si profesor asociat la Facultatea de Informatica a
Universitatii Al. I. Cuza din lasi. Are contributii la studiul rezilientei si al comportarii si rolului

23



sistemelor informatice in situatii de urgenta si dezastre, precum si in logica fuzzy, teoria sistemelor
fuzzy, sisteme dinamice fuzzy, protectia informatiei, prelucrarea de semnale si imagini si sisteme
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